Attps://www.youtube.com/watch?v=xPBKOapxoLO&t=2s

Internetles

Neon effect

121IVVG25H.jpg sakit masipg
Open de foto model, zet de voorgrondkleur op wit met penseel grootte 4px
Dekking op 100% en de strm 81%,
Open een nieuwe laag bovenaan ,noem de laag lijnen,

Trek lijnen over de jas van het model, zie voorbeeld
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https://www.youtube.com/watch?v=xPBKQapxoLQ&t=2s

en vul met zwarte kle

laag zwar /
met de pen in de balk bove ﬁinken, op de oc[e[ de lijnen trekken

oorbeeld

o
Open een nieuwe laag Q de laag m%de voorgrond kleur nu op zwart
o W even onzichtbaar maken
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Klik op de getekende lichaam, met de vechter muis en R[ik op selectie maken

Klik op ctrl+j en noem de laag lichaam, trek de laag onder de laag (ijnen

Zo ziet het er nu uit
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Met aanpassingslaag curven donkevder

Maken

R : XKlik op de laag muur maak een aanpassingslaag
Belichting zet de belichting op -0,85
Verschuiving + 0,0058

De laag lijnen en lichaam naar de muur

Slepen

Maak van de twee bovenste lagen een groep
Noem de groep model

Voorinstelling: Aangepast

vergr: HH o <+ [ B

« |mm Grospi

O - lijnen
- lichaam
@ I - Curven 1
@ I - Zwart-wit 1
@ - Belichting 1

muur

Klik op de laag model en de laag (ijnenen plaats in het midden -

Op de laag lijnen open je de laagstijl gloed buiten ,Rleur oofcff

Laagstijl

- e o )
S
- Structuur OK S—

Opties woor owerviosien _
Overvlosimodus: | Lineair tegenhouden (toevoegen)  ~ Annuleren

Schuine kanten religf Debding: A 100 %

Mieuwe stijl...

Contour %

Ruis
Structuur o . Voorvertoning

Lijn
Elementan

Schaduw binnen
Techniek:

Gloed binnen s
Spreiding:
Satijn Grootte:

Kleurbadekking Kwaliteit

Werloopbedekking
Contour:
Patroonbedekking

Gloed buiten e [

Jitter: g 0 %

95 %o

Slagschaduw

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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Slagschaduw
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Gload buiten Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

Slagschaduw

Boven de laag lichaam maak je een nieuwe zwarte laag, noem de laag zwart
maak een uitknipmasker, zet de laagdekking op 40%

Met wit gummetje over de broek gaan
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Maak boven de groep model een nieuwe laag, noem de laag kleur

Met ovaal selectiekader over het model een selectie trekken

Zet je voorgrond op o8fefb en vul de selectie alt+delete,

Zet de laag onder de model laag, klik op ctri+d
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Filter gaussiaans vervagen en zet de straal op 112, de laagdekking op 17%
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Nieuwe laag boven de laag muur, voovgrond kleur zwart, Rlik op alt+delete
met een laagmasker met zwart penseel gr 1000% Rlik je drie keer

Nieuwe laag boven laag kleur, met zwart penseel dekRing 30% , gr 200px

rond het model verdonkeren, zet de laagdekking op 91% noem laag donkere randen,
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Op de groep laag model de lippen van het model selecteren ,met aanpassingslaag

Kleurtoon:

Verzadiging:

Lichtheid:
i

8 vullen met kleur

Kleurtoon/verzadiging, zie instelling

Aanpassingslaag verloop toewijzen
' [l Verouderde standaardverlopen

FEr 'l
AN Vi

Zet de laagdekking op 16% ,

Type de letter neon ,met een laagstijl kleurbedekking zie voorbeeld met kleur fao8az
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laagstijl slagschaduw
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